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２対２のコンビ（ずらし）カットイン 

1.②③は45度の位置でボールを回す。 

2.②は⑨をフェイントで右側へ抜く⑧がカバーに寄らなければ

がそのままカットイン。⑧が②に対しカバーに寄ったら③へパ

スを振る。 

 

ポイント 

両2枚目にパイロンを設置。 

ボール回しはバックステップを使い広い範囲でパス回しをす

る。 

②はフェイントの後、⑧がカバーに寄るのか寄らないのか早

い判断をする。③は②からパスを受けるとき同じタイミングで

はなく遅れてカットインに入る。 


